


依照國際技術規範，3D數位遊戲藝術是培育3D角色
製作的相關專業技術，包含:

(1)角色概念構圖設計

(2) 3D 角色建置與雕塑

(3) UV 拆解技術

(4) PBR 貼圖與材質製作

(5) 骨架動畫製作

(6) 匯入遊戲引擎展示等技術

都是目前相關職場業界急需的人才特徵。



角色概念構圖設計



角色概念構圖設計



3D 角色建置與雕塑

3D 角色建置(低模) 3D 角色雕塑(高模)



UV 拆解技術



PBR (Physic Based Rendering)貼圖與材質製作

Diffuse 貼圖 Metal 貼圖

Normal 貼圖
Ambient Occlusion貼圖 Opacity 貼圖



PBR (Physic Based Rendering)貼圖與材質製作(高低模)



PBR (Physic Based Rendering)貼圖與材質製作



骨架動畫製作

骨架設定(IK, FK)
骨架蒙皮及比重設定

動作關鍵影格設定



匯入遊戲引擎展示技術


